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    Einige Tipps für das Online Unterrichten in einer PDF zusammengefasst.
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    56 idées pour commencer l'école à distance: une ressource destinée à tous les acteurs de l'éducation




    Auteur: Thierry KARSENTI, M.A., M.Ed., PH.D. - Chaire de recherche du Canada sur le numérique en éducation, Université de Montréal
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    Sollten Sie Fragen oder Anregungen haben, können Sie sich mit dem Kontaktformular an uns wenden.




    Wir werden uns dann so schnell wie möglich bei Ihnen melden.
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